LAN- EABT? F

Action und Abenteuer -

Computerspielewelten

erleben und verstehen

8. Dezember 2011 | 19.00>23.30 Uhr.

Computerspiele werden von vielen Kin-
dern und Jugendlichen taglich genutzt
und auch Erwachsene lassen sich
durch Spiele auf dem Handy oder PC
aus dem Alltag entflihren.

Die Spielinhalte der Kinder unterschei-
den sich aber haufig wesentlich von de-
nen der Eltern. Besonders Actionspiele
und sogenannte ,,Ego-Shooter”, bei de-
nen aus der Ich-Perspektive gehandelt
und geschossen werden kann, sind bei
Jungen sehr beliebt.

Spielangebote in sozialen Netzwerken
wie ,Cityville* bei facebook sind sehr
verbreitet und kénnen schnell zum
,Zeitrauber” werden.

Eltern und Padagogen stellen sich die
Frage, ob virtuelle Gewalt Auswirkun-
gen auf das Verhalten der Kinder und

Jugendlichen haben kann und welche
Kinder eventuell zu der Risikogruppe
gehoren, denen es schwer féllt, Zeit-
limits beim Spielen einzuhalten.

Wir laden Eltern und padagogische
Fachkréfte ein, diese faszinierenden
Welten kennenzulernen und Spiele
selbst auszuprobieren, um eine Basis flr
die Auseinandersetzung (ber Com-
puterspiele und deren Wirkung zu ha-
ben.

PROGRAMM

19:00 Uhr Empfang und Anmeldung

19:30 Uhr Einfiihrung
Aline Venema
Eltern-Medien-Trainerin
Landkreis Wesermarsch

20:00 Uhr Computerspiele ausprobieren

an vernetzten PCs, an der Playstation
und der Wii

betreut durch Gamesession,
Hannover

21.00 Uhr Social Games und kostenlose
Onlinespiele / Diskussion
Jens Wiemken
Medienreferent der LJS

22:00 Uhr Computerspiele ausprobieren

23:30 Uhr Ende der Veranstaltung

Jade-Gymnasium

UH ELTE N

Jade
5,00 Euro

(inkl. Getranke)

Kostenbeitrag:

bitte bis 2.12.2011

T. 04454 / 978 8725
mediothek@jade-
gymnasium.de

oder in der Mediothek
des Jade-Gymnasiums.
Evtl. Restkarten an der
Abendkasse

Anmeldung:

Veranstaltungsort: Jade-Gymnasium
SchulstraBe 23
26349 Jade

Veranstalter: Jade-Gymnasium

Landkreis

Wesermarsch

In Kooperation:  Landestelle Jugend-

schutz Niedersachsen

Landesstelle
Jugendschutz
Niedersachsen

Geférdert durch: Niedersichsisches Ministerium
L fur Soziales, Frauen, Familie,
BV Gesundheit und Integration

I,,A Eine LAN-Party ist ein Zusammenschluss von
Computern, welche durch ein Netzwerk (Local Area
Network, LAN) verbunden werden. Dort messen
sich die Teilnehmer in Spielen, bei denen Taktik,
Strategie und Geschick gefordert werden.



